Принципы построения компьютера

[bookmark: _GoBack][image: ]Джон фон Нейман

1. Принцип программного управления



программа состоит из набора команд



выполняются процессором автоматически в определенной последовательности


2. Принцип однородности памяти



счетчик команд  последовательно увеличивает хранимый в нем адрес очередной команды на длину команды



программы и данные хранятся в одной и той же памяти (число, текст или команда)



3. Принцип адресности 



основная память состоит из перенумерованных ячеек



процессору в произвольный момент времени доступна любая ячейка
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